
 

SP42 – wersja odlewana v1.0 

Model składa się podobnie jak modele do sklejania. Jest dość prosty w budowie. 

 

Przed montażem należy przygotować narzędzia: 

- ostry nożyk 

- penseta 

- wiertła (0,4mm, 1mm, 1,3mm, 1,6mm) 

- Poxipol bezbarwny 

- klej typu kropelka 

- papier ścierny 400 i 800. 

Zawartość zestawu: 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 
 

Montaż lokomotywy. 

Składanie modelu zaczynamy od odcięcia kanałów wlewowych. 

Zaznaczone czerwoną linią. UWAGA NA SPRĘŻYNY 

 

 



 

 

 



 

Rama lokomotywy i budka maszynisty wymagają usunięcia nadlewek. Można to zrobić ostrożnie 

skalpelem bądź papierem ściernym.  Zdjęcie elementu obrobionego i do obrobienia. 

W przypadku gdy zdarzy się jakiś dołek należy go wypełnić małą ilością kleju typu kropelka i 

wyszlifować po wyschnięciu. Błonki z ogienek i otworów na wózki należy wypchnąć i ostrożnie wyciąć 

skalpelem. 

 

 



 

 

 

 



Wiercenie otworów: 

 

 

Przez zielone otwory skręcamy przedział maszynowy z ramą przy montażu końcowym dwoma 

śrubami. Druga para otworów służy przeprowadzeniu przewodów. Fotki przy montażu końcowym. 

 



 

Montaż elementów metalowych. Elementy kleimy klejem typu kropelka. 

Rama 

 

 



 

Dla SP42 montaż zbiornika i jego ciężaru. Na podłodze od spodu ramy mamy zarysowaną linię 

montażu. 

 



 
 

Czasem łoże silnika po odlaniu jest nieco wygięte. Należy do wyprostować. 

 

 

 



 

 

Wózki 

 

 

Przedział maszynowy. Siatkę przyklejamy klejem typu poxipol. Smarujemy dolną krawędź siatki i 

przykładamy. W przypadku gdy planujemy malować model pędzelkiem należy pomalować wnętrze 



wentylatora. 

 

 

Budka maszynisty. 



Schodki wycinamy i zginamy zgodnie z instrukcją ze zdjęcia. Linie gięcia 90 stopni 

 

Wklejamy w otworki za pomocą kleju typy kropelka.  

 
 

UWAGA. PRZED MALOWANIEM NIE MONTUJEMY KKS,  BARIEREK NA RAMIE ANI BUDCE 

MASZYNISTY. NIE MONTUJEMY TEŻ ZDERZAKÓW ANI OBUDOWY SPRZĘGU. 

 



Ogólny wygląd SP42 jest podobny do SM42 oprócz zbiornika pod ramą. 

 

 

 



 

Elementy zderzaków malujemy i montujemy dopiero po pomalowaniu. Podobnie obudowa haka, 

ramki reflektorów oraz tabliczki. UWAGA. W SP42 dół ramy pod sprzęgiem ścinamy na płasko. 

 

 

MALOWANIE: 

Zmontowany model myjemy przed malowaniem w płynie do naczyń i ciepłej wodzie.  

Po wyschnięciu malujemy. 

Barierki na arkuszu na biało, obudowa haka, podstawki pod zderzaki, zderzaki na czarno. 

 

 

Czarny RAL 9005 

Zielony RAL 6032 

Pomarańczowy RAL 2004 

Biały – może być każdy 

 

 



 

 

 

 

 Czarny RAL 9005 

Zielony RAL 6008 

Pomarańczowy RAL 2004 

Biały – może być każdy 

 

Oznaczenia: 

 



 
 

 

Montaż końcowy. 

Z lokomotywy bazowej V100 przekładamy silnik, korpusy napędowe wózków, wałki Cardana, 

zatrzaski wózków, ramię KKS z gniazdem NEM i sprężynką z drucika. 

 

 

Zakładamy maskownice wózków na korpusy napędowe Tilliga. Uważamy na blaszki kontaktowe. Nie 

mogą zahaczać o maskownice gdyż te potem mogą spadać. Należy je docisnąć do korpusu wózka i 

dopiero zakładać maskownice. 

Zderzaki + podstawki  i obudowę sprzęgu kleimy poxipolem. 

 
 

Montaż KKS przeprowadzamy na gotowym modelu. Wygokość gniazda zgodnie z NEM. 

Można dopasować wysokość z modelem dowolnego wagonu posiadającego KKS. 

W zestawie z KKS znajmuje się odcinek sprężynki, z którego należy wykonać dwie spręzynki do KKS. 



 
 

Zielonym kolorem oznaczono miejsce wiercenia otworu wiertłem 1mm. Następnie korpus i 

maskownicę wózka skręcany na śrubkę. 

 
Montaż płytki PCB: 

 

 



W miejsce +15 lutujemy rezystor i do niego wspólny „+”. 

 

Płytkę kleimy na silnik. Z silnika przed przyklejeniem płytki ściągamy koła zamachowe. W DCC nie są 

konieczne. W zestawie dodano sporo obciążników kompensujących ich masę. 

 

Diody lutujemy do przewodów emaliowanych 0,2mm. 

Wklejamy je w reflektory. Białą lekko powyżej osi reflektora, czerwoną na dole. 

 

Po wklejeniu diodek w ramki reflektorów wkładamy szybki. Całość kleimy klejem Poxipol. 

Z płytką współpracują dekodery ZIMO MX630 – dekoder jazdy. ZIMO MX-648 dekoder dźwiękowy. 

Montaż dekodera jak poniżej. Leży na wózku i jest przylutowany do płytki. 

Do dekodera fabrycznego należy dolutować przewody Masse, FA3, FA4. Podłączenie zgodnie z 



instrukcją powyżej i rozpiską na dekoderze. 

 

Przewody i dekoder podłączamy zgodnie z powyższym schematem. 

Alternatywna wersja instrukcji znajduje się pod linkiem: 

http://www.eaos.pl/files/2016/03/kabelkologia-plytki-do-stonki-wm-umf-1.pdf 

Montaż głośnika w krótszej części przedziału maszynowego za pomocą kleju poxipol bądź dołączonej 

do dekodera gąbki obustronnie klejącej. Należy zostawić długie przewody do głośnika w celu 

serwisowania lokomotywy. 

 

 

 

Montaż szybek, tabliczek i poręczy budki maszynisty. 

 

http://www.eaos.pl/files/2016/03/kabelkologia-plytki-do-stonki-wm-umf-1.pdf


Szybki na podstawie SM42 i SP42 są takie same. Nacinamy ostrym nożykiem zgodnie z linią czerwoną. 

Wklejamy je do budki klejem poxipol. 

 

Podobnie postępujemy z poręczami. Wycinamy je z arkusza i wklejamy. 

Tabliczki również kleimy za pomocą kleju poxipol. 

Montaż barierek. 

Barierki wycinamy z arkusza i wklejamy w ramę we wcześniej wywiercone otwory. 

Używamy kleju typu poxipol. 

 

 
 

 

 

 

 

 



Tylna barierka w SP42 jest zagięta z falę aby umożliwić przechodzenie przy dłuższym przedziale 

maszynowym. 

 

 

 

 

 

 

 


